T: Sterowanie duszkiem na ekranie — robot w tunelu

Na dzisiejszych zajeciach, ostatnie ze Scratch’a. Dzisiaj nasz duszek bedzie
wykonywal polecenia warunkowe zwigzane z naciskaniem przez nas strzatek

kierunkowych.

Na poczatek narysujemy duszka — robota (podrecznik str. 86 — 87).
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Postepujac wedlug ¢wiczenia 6 tatwo zmienimy jego kostiumy i rozmiar
nowego duszka.

Nastepnie musimy sprawi¢ by nasz duszek wykonywat odpowiednie polecenia:
- gdy dotknie $cian tunel wyda odpowiedni odgtos i powrdci do pozycji
poczatkowej — zaczynamy marsz od nowa,

- gdy dojdzie do zo6ttej] mety zakrzyknie BRAWO.

Malowanie w panelu ,,tto” jest rownie fatwe co w Paint’cie. A nasz tunel —
labirynt niech bgdzie podobne do tego z grafiki ponize;:
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Jezeli udato si¢ to mozecie zagra¢ w ,,duszka w labiryncie” lub zmieniong przez
siebie jego wersje.

Prosze o przestanie (dla chetnych) swojego zapisanego projektu na mojego
Messengera lub adres darekczyzewski@ipm.pl

Jezeli co$ jednak pdjdzie nie tak — to prosze tez napisa¢ o tym — a ja przesle ten
sam projekt na adres podany do wychowawcy klasy.

Mitej zabawy z duszkami.
Przypominam, Ze za tydzien robimy malg kontrole Waszej wiedzy.

Zdrowia i1 humoru
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